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신문  진로교육

생각
안 해봤어요

어촌계장

소금밭

육지로
나가서~

양식









왜?

섬 학생들의 스마트폰 사용

 제한적 사용. 가정/학교(X)

‘섬’의 지리적, 물리적 한계 극복

 미디어리터러시 교육 필요성



학교현장 미디어 리터러시교육 도입

 범교과학습 주제와 연계



수업설계 모형: ADDIE



학습공동체 롤(L.O.L) Literacy Of Legends
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[파일럿수업참가]

초등학교: 2개교

중학교: 5개교

고등학교: 1개교

기타기관: 4개기관

총 12개 / 총 261명
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“<정보화시대의 도덕문제> 단원에서

가짜뉴스의 개념, 영향, 대처법

알려주는 좋은 수업”
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게임개발에 참여한 직업(업무) 알아보기

모둠 활동 – 기록하고 발표



https://www.youtube.com/watch?v=sIky57H9HBY



[스토리]

게임 개발

기획

시나리오(줄거리)
감독(PD)

액션 기획
전투 기획
캐릭터 기획
몬스터 기획

레벨(게임의 재미 설계)
퀘스트(임무 설계)

[시각/청각]

아트

캐릭터 원화
배경 원화

3D 모델
(캐릭터를 입체적으로)

애니메이션
(캐릭터/배경에 움직임)

게임설정 메뉴 디자인
CG 아트

게임음악 디자인
게임 사운드 디자인

(예: 불소리, 칼소리..)



가방의 주인을 찾아라

직업이름







미디어는 세상을 보는 창




